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APLICATII COMPUTERIZATE DE ANALIZA A DATELOR
AN I SEMESTRUL II

UNITATEA DE iINVATARE 1

ELEMENTE INTRODUCTIVE

Plan de idei:

1.1 Informatica si subdomeniile sale

Obiective:
La sfarsitul acestui curs veti fi apti:
- sa definiti concepte de baza din domeniu

- sa cunoasteti subdomenii ale disciplinei

1.1 Informatica si subdomeniile sale

Denumirea Informaticd provine din limba franceza si s-a format prin
concatenarea primei $i respective ultimei parti a termenilor: informatie si
matematicd, ceea ce aratd cu prisosintd obiectele utilizate in cadrul acestei
discipline, precum si domeniul in care se incadreaza disciplina ca atare.

Evolutia in timp a confirmat aparitia si dezvoltarea unor subdomenii ale
informaticii, dintre care, cele mai cunoscute sunt enumerate in continuare.
Teoria informatiei - disciplina care se ocupd de codificarea, cuantificarea
(masurarea) modului de transmitere a informatiei pentru prelucrarea acesteia.
Informatia in acceptiunea stiintei calculatorului e o formulare Inregistrabila a
unel cunostinte noi, care se refera la starea de moment a unui fenomen variabil
cu un numar finit de stari.

Colectia de date reprezintd un sistem omogen de date, care se refera la acelasi
obiect. Se organizeaza pe baza unor principii care raspund in mod complet

prelucrarilor la care sunt supuse acele date.



Arhitectura calculatoarelor — studiazd modul in care sunt organizate diferite
componente hardware de calcul s1i modul in care sunt interconectate pentru a
putea detine un sistem eficient, util si sigur.

Sistem de gestiune al bazelor de date (SGBD) — studiaza modul in care pot fi
organizate colectii mari de date care insa nu necesitd, in prelucrarea lor, calcule
matematice complexe. Procesul trebuie sd se facd eficient, fard erori si cu
asigurarea securitatii datelor. Exemple: informatii ~ economice, social-
administrative, etc.

Algoritmica si progamare — studiaza limbajele de program prin care pot fi
reprezentati algoritmii si structurile de date astfel incat aplicatia sa poata fi
prelucrata.

Metode si tehnici de programare — procedee de programare in diferite limbaje
de programare.

Limbaje de programare — studiazd diferite limbaje prin care se pot modela
algoritmii. Aceste limbaje sunt apropiate celui uman si pot fi relativ usor traduse
in secvente de comenzi, pe care sa le poatd intelege si executa calculatorul.
Proiectare asistata de calculator — studiaza metodele 1n care poate fi implicat
sistemul de calcul in proiectare; de exemplu: ingineria proiectarii.

Instruire asistata de calculator — domeniul educatiei, in care poate fi implicat
calculatorul la diferite nivele de instruire si autoinstruire; de exemplu: lectii
interactive, teste de verificare, autoevaluare, etc.

Robotica si animatie — domenii care studiaza metodele prin care pot fi generate
si prelucrate imagini; studiaza si modul in care se poate raspunde unei situatii
din exterior. Ex: actiunea unui robot.

Sisteme expert — sisteme care se ocupa de programe, ce pot reproduce conditii,
folosite de exemplu pentru luarea unei decizii corecte si viabile.

Inteligenta artificiala - Definitia unanim acceptatd a a fost datd de John
McCarthy in 1955: “crearea unei masini care se comporta intr-un mod care ar fi

considerat inteligent daca un om s-ar fi comportat asa”.



O alta definitie a inteligentei artificiale este proprietatea unui sistem de a fi
capabil de a invata.

Calculele numerice si simbolice se¢ refera la studiul si descrierea fenomenelor
din lumea reald cu ajutorul formulelor matematice, care pot fi manipulate
algebric pentru obtinerea unor modele matematice descrise prin algoritmi.
Aceste modele permit descrierea §i reprezentarea sistemelor de calcul, a
fenomenelor complexe, de exemplu din domeniul aeronauticii, mediul
economic.

Sisteme de operare — studiazd modul in care trebuie sa fie organizate
programele care au rol de control si gestiune a tuturor operatiilor din sistemul de

calcul.
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SISTEMUL DE CALCUL

Plan de idei:
2.1. Calculatorul electronic numeric
2.2. Structura calculatorului electronic numeric

2.3. Organizarea fizica a calculatorului secvential

Obiective:
La sfarsitul acestui curs veti fi apti:
- sa cunoasteti structura calculatorului electronic numeric

- sa identificati componentele fizice ale calculatorului

2.1. Calculatorul electronic numeric

Un calculator electronic numeric este un sistem cibernetic alcatuit prin

interconectarea unor blocuri functionale standard care realizeaza prelucrarea

numericd a informatiilor materializate prin semnale electrice §i reprezentate

exclusiv sub forma discreta..

2.2. Structura calculatorului electronic numeric

La nivelul unui sistem de calcul se identificd doud subsisteme principale

(fizic si logic):

=  Subsistem hardware (fizic) — cuprinde totalitatea componentelor fizice din

care este alcatuit calculatorul.



=  Subsistem software (logic) — alcatuit din totalitatea programelor,
succesiunilor de comenzi si structuri de date, cu care este Inzestrat sistemul

pentru a fi functional.

2.3. Organizarea fizica a calculatorului secvential
Structura de baza a unui calculator secvential ce functioneaza pe baza unui
program memorat constd in interconectarea unor unitati functionale numite

blocuri functionale:

1. Sistemul de intrare — iesire (I/E) (echipamentele periferice ale
calculatorului) este alcatuit din:

a) dispozitive periferice care pot fi grupate in:

- subsistemul de intrare — SI — format din dispozitivele periferice de
intrare care asigurd preluarea datelor din mediul exterior si introducerea
acestora in sistemul de calcul (tastatura, mouse, etc.);

- subsistemul de iesire — SE — format din dispozitivele periferice de iesire
care extrag rezultatele si le transmit intr-o forma accesibila utilizatorului
(beneficiarului): monitor, imprimanta, plotter, boxe, etc.

b) medii de stocare
Mediile de stocare sunt suporturi fizice pe care stocheazd informatia,

facand-o portabila (HDD, CD, discheta, discul zip).

¢) dispozitive pentru accesarea mediilor de stocare care se impart in:

- dispozitive pentru interfata cu utilizatorul,

- interfete;

- magistralele de transmisie a comenzilor de control a datelor, instructiunilor
st starilor.

Dispozitivele periferice pentru accesarea mediilor de stocare (dupa locul pe
care 1l ocupa acestea, interne si externe) sunt:

unitatea floppy, unitatea CD-ROM, unitatea DVD, unitatea ZIP, etc.



d. Interfetele asigurd o conexiune intre doud componente pentru ca
acestea sa poatd lucra ca un ansamblu:

- paralele - transmitera se face in paralel si simultan a celor 8 biti ca forma
byte;

- seriald - sunt universale si transmit cei 8 biti unul dupa altul;

- interfata USB permite conectarea majoritatii perifericelor.

2. Subsistemul de prelucrare — SP — sau Unitatea de centrala (UC) este
compus din

a. unitatea de memorie (UM);

b. unitatea centrala de prelucrare (UCP).

La randul ei, Unitatea centrala de prelucrare (UCP) este compusa din:

sistem de comanda (SC) sau unitate de comanda si control (UCC);
d. unitatea aritmetico-logica (UAL).

Unitatea de memorie — UM — are rolul da a stoca datele si informatiile cu
care lucreaza sistemul precum si rezultatele intermediare in vederea reutilizarii
lor ulterioare (memorie internd si memorie externa).

Unitatea de memorie (UM) este o memorie internd sau o memorie
principala care reprezintda componenta sistemului de calcul ce are rolul de a
stoca pastra datele si instrunctiunile programelor in locatii bine definite prin
adrese.

In principal memoria internd este formati dintr-un numér mare de celule de
memorie. Fiecare celuld fiind un circuit care poate stoca 1 bit (binary digit) de
informatie (cea mai mica unitate de informatie ce se poate reprezenta in
calculator).

Din punctul de vedere al volatilitati memoria este de doua tipuri:

Memoria ROM (read only memory) prezinta urmdtoarele caracteristici:

- poate fi doar citita fard a putea fi scrisa sau rescrisa;
- nu 1si pierde confinutul la inchiderea sesiunii de lucru (oprirea

calculatorului);



- este inscriptionata de catre producator cu ajutorul unei aparaturi speciale.

Capacitatea memoriei ROM este si este folositd pentru stocarea informatiei
non-volatile; in general este inscriptionala de catre producatorul calculatorului;
este folosita pentru stocarea programelor critice, precum cele necesare butarii
calculatorului sau cele ce configureaza diverse dispozitive(de ex. fonturile
imprimantei) (memoria ROM contine programe estentiale ce se incarcd la
pornirea calculatorului).

Memoria RAM (random access memory) prezintd urmatoarele
caracteristici:

- este o memorie volativa (memorie ce se pierde la oprirea calculatorului);

- poate fi atat cititd cat si scrisd;

- este folosita pentru stocarea programelor si datelor, fiind din acest motiv
considerata memoria principala de lucru a calculatorului.

Memoria externa (ME) este o memorie secundara, utilizatd in cazul in
care prelucrarile efectuate depasesc capacitatea memoriei interne sau cand se
doreste arhivarea datelor si programelor. In principiu se referd la mediile de
stocare, dar sunt privite din alt punct de vedere.

Unitatea centrald de prelucrare (UCP) este implementatd cu ajutorul
microprocesorului  (uP), element de baza al sitemului de calcul (la
minicalculatoare poartd denumirea de procesor).

Microprocesorul are rolul principal de a prelucra informatiile primite de la
SI si de a transmite rezultatele catre SE. Pentru acest lucru microprocesorul este
prevazut cu un anumit numar de registre interne numite registrii, ce 1i confera
capacitatea de a memora datele sau rezultatele intermediare. Deoarece aceasta
capacitate este relativ mica calculatorul este prevazut cu o capacitate mai mare
care sa poata stoca date si programe. UCP realizeaza prelucrarea si controlul
activitatii intregului microcalculator conceput ca un sistem programabil de
prelucrare a informatiei. Astfel, UC se prezintd din punct de vedere fizic sub

forma unui singur cip $i se numeste microprocesor.



Subsitemul de comandda — SC — sau Unitatea centrald de comanda si
control (UCC) are rolul de a realiza comanda si controlul celorlalte
componente: primeste comenzi de la memorie, le interpreteaza si corespunzator
emite comenzi catre unitatea aritmetico-logica (UAL), unitatea de memorie
(UM) si catre sistemul de intrare (SI) si sistemul de iesire (SE), SI si SE sunt
comenzi de transfer.

Unitatea aritmetica si logicda — UAL — are rolul de a gazdui toate operatiile
aritmetice (+, - *, /, **) si logice (conjunctia (si), disjunctia (sau), implicatie
(=>), echivalenta (<), negatia) la care sunt supuse datele si informatiile in
procesul de prelucrare.

Aceste blocuri functionale se pot afla intr-un singur bloc fizic (in cazul
calculatoarelor de mica capacitate sau se pot gasi in unitati functionale
independente si inerconectate (in cazul calculatoarelor de capacitate medie si
mare).

Subsistemele functionale ale calculatorului sunt conectate prin intermediul
unor magistrale (o magistrala de date si comenzi §i 0 magistrald de instructiuni
si stari) materializate fizic prin trasee de cupru pe o placa de circuit imprimat
numitd placa de baza — PB.

Magistralele sunt dispozitive ce asigura functionarea tuturor blocurilor
componente ca un ansmblu stabilind legdtura functionald intre componente. Din
punct de vedere fizic sunt sisteme de conductoare ce asigurd o vitezd de

transmitere direct proportionala cu latimea magistralei.
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Grila de autoevaluare

1. Care este diferenta dintre memoria RAM si ROM?

a) informatiile existente in memoria RAM pot fi numai citite nu si crise,
iar cele din memoria ROM pot fi scrise cat si citite;

b) informatiile existente In memoria ROM pot fi numai citite nu si scrise, ceea
ce este posibil in  cazul memoriei RAM;

¢) unui calculator i se pot adduga module de memorie RAM, nu si ROM.

2. Un bit este:

a) un octet;

b) unitatea elementara de reprezentare a datelor intr- un calculator;

¢) un tip de memorie;

d) unitatea de masurd a memoriei;

e) un byte.

3. Magistrala de date efectueaza:



a) citiri de date din memorie;

b) scrieri de date in memorie.

4. Unitatea de baza pentru masurarea capacitatii memoriei este:
a) octetul; b)  bitul; c) byte-ul.

5. Care din urmatoarele echipamente sunt de iesire:

a) memoria RAM b) imprimanta

¢) modem-ul d) tastatura
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CLASIFICAREA CALCULATOARELOR

Plan de idei: clasificarea calculatoarelor dupa mai multe criterii
Obiective:
La sfarsitul acestui curs veti fi apti:
- sd cunoasteti mai multe tipuri de calculatoare
- sd identificati diferite tipuri de calculatoare
- sa apreciati caracteristicile calculatoarelor
- sa explicati diferenta dintre calculatoare
- sa Intelegeti criteriile de clasificare ale calculatoarelor
- sa comparati diferitele criterii de clasificare
- sa exemplificati din experientd
O clasificare completa si corecta a calculatoarelor este dificil de realizat
datoritd existentei numarului mare de diversitati si criteriilor ce ar trebui luate in
considerare. In literatura de specialitate s-au sintetizat urmitoarele criterii:
- marimea fizica;
- capacitatea de procesare;
- capacitatea de memorare;
- capacitatea de stocare a informatiilor;
- pretul;
- viteza de operare
si s-au stabilit cateva tipuri generale:
1. Microcalculatoarele (P.C.)
2 Minicalculatoarele
3. Calculatoarele Mainframe
4

Supercalculatoarele



1. Microculatoarele (P.C.)

Minicalculatoarele au cunoscut cea mai rapida dezvoltare si cea mai mare
diversificare odatd cu aparitia cip-ului (un circuit integrat obtinut prin
incapsularea unui mare numar de tranzistoare intr-un Invelis ceramic pe o
singura postila de siliciu).

De mentionat urmatoarele caracteristici esentiale (ce deriva din modul lor

de constructie):

accesibilitatea din punct de vedere al pretului,

poseda dimensiuni reduse

portabilitatea

utilizarea in cele mai diverse domenii de activitate

permit schimbul de date in retea

consum redus de energie.

Constructia PC-ului se bazeaza pe microprocesor, acesta confinand

portiuni din UCP.
2. Minicalculatoarele

Aparitia acestora a fost impusa de necesitatea executdrii anumitor functii
specializate numite aplicatii multi-utilizator (masini de control numeric,
automatizari industriale, transmisii de date intre sisteme si dispersate din punct
de vedere geografic).

Din punct de vedere al dimensiunii sunt calculatoare medii compuse din
modul structurat cu functii precise, sunt usor de instalat si de utilizat si se pot
conecta la reteaua electrica fara restrictii. De precizat ca sistemul I/E este mai
dezvoltat in sensul comunicarii prin reteaua de periferice.

3. Calculatoarele Mainframe

Aceste calculatoare sunt intermediare intre minicalculatoare i
supercalculatare si au urmatoarele caracteristici:
- complexitatea procesorului,

- dispun de un volum mare de stocare in unitatea de memorie,



- sistemul de I/E este mai dezvoltat, dar este orientat pe gestionarea de statii
de lucru (permit acesul multi-utilizator la sute si chiar mii de utilizatori)

- necesita instalatii speciale si proceduri de mentinere in functiune (nu pot fi
cuplate direct la reteaua de Tnalta tensiune si acesul la date se face controlat
prevazut cu un sistem de protectie adecvat)

- utilizarea acestora in domeniul financiar, bancar, medical, etc.

4. Supercalculatoarele
In cazul necesitatii unor prelucriri complexe ale datelor din diverse

domenii de activitate ca: proiectarea aero-navala, cercetare meteorologicd si

seismologica, etc. se folosesc supercalculatoarele care ofera o performanta
deosebita. Complexe si foarte scumpe, acestea sunt capabile sd execute un
numdr foarte mare de instructiuni pe secunda. Procesorul acestor calculatoare
este format dintr-un numar mare de microprocesoare (de ordinul miilor) si sunt
proiectate pentru calcul paralel.

Clasificrea calculatoarelor personle se face dupa urmatoarele criterii:

= capacitaca de memorare

viteza de lucru

costurile

domeniul de utilizare
Amintim urmatoarele tipuri:
1. Desktop Monitorul este asezat deasupra carcasei unitatii centrale.
2. Tower Carcasa UC este mai Ingusta si mai Tnalta.
3. Palm PC (Organizer, PalmTop, Handhold)
Prezentand urmatoarele caracteristici:
eposibilitatea transferului de date printr-un PC,
erecunoasterea scrisului de mana,
eposibilitatea accesarii Internetulului,
edimensionare redusa,

eprocesare dificild a textelor,



acesta se foloseste ca agenda telefonica, ca un calculator de buzunar sau
calendar.
4. Laptop (Notebook)
Construit pentru a putea fi utilizat in afara biroului, acesta prezintd
urmatoarele facilitati:
e independentd (prevazut cu o sursd proprie de alimentare: baterii,
acumulatori);
e portabilitate (dimensionare redusa si componente usoare);
e utilizarea afisajului cu cristale lichide, tastaturd si un inlocuitor de mouse.
5. PDA (Personal digital assistants)
Miniatural, poate fi purtat in mand, acesta prezintd urmdtoarele
caracteristici:
e combinarea facilitatilor de calcul cu cele de telefonie si fax;
e folosirea unui stilou special in locul tastaturii,
e recunoasterea scrisului de mana sau comenzii vocale,
e facilitarea lucrului in retea,
e pret mare,

e aplicabilitate limitata.

Bibliografie obligatorie

1. J. M. Mihaila, Initiere in sistemul de operare Windows, Editura Cartea
Universitara Bucuresti, 2008;

2. J. M. Mihaila, Informatica Generald, Editura Universitara Bucuresti,
2009;

3. J. M. Mihaila, Bazele tehnologiei informatiei, Editura Universitara

Bucuresti, 2010.



Bibliografie recomandata

1. Marquis, G. Courter, Ghidul dumneavoastra in lumea calculatoarelor,
Editura All International, Bucuresti, 1998;

2. Radu, I. & col. (1993). Metodologie psihologica si analiza datelor.
Editura Sincron, Cluj-Napoca.
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Intrebari
1. Enumerati cele mai cunoscute tipuri de calculatoare care se utilizeaza in
prezent.

2. Enuntati trei caracteristici ale unui calculator multimedia.
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MODUL DE FUNCTIONARE SI PERFORMANTELE
CALCULATORULUI

Plan de idei:
4.1 Modul de functionare

4.2 Performantele calculatorului

Obiective:
La sfarsitul acestui curs veti fi apti:
- sa intelegeti modul de functionare al calculatorului

- s cunoasteti performsntele calculatorului

4.1 Modul de functionare

Ca orice sistem cibernetic functionarea unui calculator electronic numeric
este determinatd in mod unic de cdtre un program memorat alcatuit dintr-un
ansamblu finit de instructiuni interdependente si executate automat, program
(alcatuit din instructiuni si comenzi concepute pe baza unui algoritm) ce indica
o succesiune de operatii elementare (aritmetice si logice).

Algoritmul este o succesiune finitd de operatii ce conduc la rezolvarea
problemei. Algoritmii stau la baza programarii. Pentru a fi valizi, acestia trebuie
sa prezinte urmatoarele caracteristici:

» finitudinea (sa nu contina erori de ciclare)
=  generalitatea (sd rezolve o Intreagd clasa de probleme)
=  completitudinea (sa cuprinda toate cazurile problemer)
» claritatea (sa fie inteligibil si cat mai simpu).
Functionarea calculatorului secvential, in principal, se bazeaza pe repetarea

succesiva si evident, finitd, a urmatoarelor operatii:



- instructiunea este citita;
- instructiunea este compilats;
- daca este corectd (din punct de vedere sintactic si nu logic) este executata

automat; in caz contrar, se emite mesaj de eroare.

4.2 Performantele calculatorului

Performantele calculatoarelor depind de cele doua componente ale structurii
de baza a acestora:

= componenta hardware;

* componenta software.

Mentionam principalii factorii tehnici care pot influenta performantele
calculatorului:

= capacitatea de memorie sau dimensiunea memoriei RAM;

® viteza procesorului;

= dimensiunea HDD;

= viteza de transmitere a datelor pe magistralelor de calcu;

» dimensiunea memoriei CASH;

* masuri de protectie.

Bibliografie obligatorie

1. J. M. Mihaiila, Initiere in sistemul de operare Windows, Editura Cartea
Universitara Bucuresti, 2008;

2. J. M. Mihaila, Informatica Generala, Editura Universitara Bucuresti,
2009;

3. J. M. Mihaila, Bazele tehnologiei informatiei, Editura Universitara

Bucuresti, 2010.

Bibliografie recomandata



. Marquis, G. Courter, Ghidul dumneavoastra in lumea calculatoarelor,
Editura All International, Bucuresti, 1998;

. Radu, I. & col. (1993). Metodologie psihologica si analiza datelor.
Editura Sincron, Cluj-Napoca.

. Tamas si colectivul, Bazele informaticii, Editura All International,
Bucuresti 1998;

. Stanciu si colectivul, Bazele utilizarii calculatoarelor personale, editura

Economica, Bucuresti, 1999.

Cerinte teoretice

1. Explicati, pe scurt, pe ce baza functioneaza calculatoarele electronice

numerice.

2. Exemplificati din experienta conceptele specifice
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DATE SI INFORMATII

Plan de idei:

5.1 Elemente generale (definitii si caracteristici)
5.2 Clasificarea informatiilor
5.2.1 Clasificarea informatiei dupa forma
5.2.2 Clasificarea informatiei dupa natura
5.2.3 Clasificarea informatiei din punct de vedere al suportului
tehnic utilizat

5.3 Concluzii

Obiective:

La sfarsitul acestui curs veti fi apti:

- sa definiti conceptul de data si informatie

- sa cunoasteti coordonatele teoretice fundamentale ale teoriei informatiei
- sa identificati diferite tipuri de date si informatii

- sa apreciati caracteristicile informatiilor

- sa explicati diferenta dintre date si informatii

- sa Intelegeti criteriile de clasificare ale informatiilor

- sa comparati diferitele criterii de clasificare

- sa exemplificati din experienta conceptele specifice

5.1 Elemente generale
Orice decizie are la bazd informatii si date referitoare la obiectul

activitatii respective.



Informatiile sunt date cu caracter de noutate care imbogatesc nivelul de
cunostiinte a celui care primeste aceste informatii.

O data care nu aduce nimic nou nu poate fi considerata o informatie.

Informatia, in acceptiunea stiintei calculatorului, este o formulare
inregistrabild a unei cunostinte noi, care se refera la starea de moment a unui
fenomen variabil cu un numar finit de stari.

Informatia se fundamenteaza pe date care, prin prelucrare (procesare), au
dobandit, semnificatie, scop sau utilitate.

Ea este codificata in cod numeric binar (folosind sistemul de numeratie in
baza 2), utilizand bitul ca simbol de reprezentare (cifra binara 0, 1).

Colectia de date reprezintd un sistem omogen de date, care se refera la
acelasi obiect. Se organizeaza pe baza unor principii care raspund in mod
complet prelucrarilor la care sunt supuse acele date

Prelucrarea informatiei se referd in principal la operatii aritmetice si
logice.

Teoria informatiei - disciplina care se ocupda de codificarea,
cuantificarea (masurarea) modului de transmitere a informatiei pentru
prelucrarea acesteia.

Deoarece informatia constituie obiectul principal al comunicarii, ea
trebuie sd prezinte urmatoarele caracteristici:

¢ Consistenta - suficient de cuprinzatoare Incat sa poatd acoperii un
domeniu intreg si sa poata furniza un volum mare de cunostinte;

¢ Relevanta - sa poata furniza acele cunostinte utile, in vederea luarii unei
decizii;

¢ Exactitate - confinutul ei sa reflecte situatia reald a procesului sau
fenomenului;

¢ Oportunitate - sa fie furnizata in timp util;

¢ Accesibilitate - sa fie clara, usor de inteles, asimilat si prelucrat.



Puternicul avant inregistrat de majoritatea activitatilor sociale, care
folosesc un volum mare sau extrem de mare de date si implicit au ca obiect:
stocarea, transmiterea, memorarea sau prelucrarea informatiei, a condus la o
diversificare fara precedent a naturii informatiilor, concomitent cu cresterea
exponentiala a volumului acesteia.

Se impun astfel mai multe criterii de clasificare a informatiei si anume,

dupa: forma; naturd; suportul utilizat.

5.2 Clasificarea informatiilor
Vom da in continuare clasificari ale informatiilor dupa urmatoarele

criterii: dupa forma, natura si din punct de vedere al suportului tehnic utilizat.

5.2.1. Clasificarea informatiei dupa forma

Forma analogica a informatiei consta in reprezentarea fenomenelor fizice,
imagini fixe, sunete si imagini dinamice asa cum sunt ele percepute si
inregistrate de dispozitivele tehnice de inregistrare, fard a fi necesard o conversie
sau codificare a acestora inainte de transmiterea sau memorarea pe suporturile
tehnice de informatii.

Exemple de reprezentare analogica a informatiei:
- inregistrarea mesajelor si a informatiilor sonore pe banda magnetica sau
casetd magnetica cu ajutorul echipamentelor audio de tip analogic (magnetofon,
casetofon) precum si a echipamentelor de captare a sunetului (microfon);
- inregistrarea imaginilor unor documente sau filmarea unor activitati,
operatii, procese prin folosirea echipamentelor analogice pentru imagine si sunet
de tip videorecorder si a camerei de luat vederi adecvate.

Forma digitald a informatiei se realizeaza pornind de la fenomenul real
sau de la forma analogica a acestuia, folosind o codificare numerica binara, o
evaluare cantitativa, o cuantificare a fenomenului care face obiectul

reprezentarii.



Pe suportul tehnic informatia se prezintd ca o succesiune de biti (valori
binare de 0 si 1) ordonate dupa un sistem de reguli (cod) si prin urmare introdusa

in sistemul de calcul, iar ulterior transmisa si memorata direct.

5.2.2 Clasificarea informatiei dupa natura
- date: numerice, alfabetice, alfanumerice;
- texte: sub forma de caractere, cuvinte, fraze, paragrafe, pagini de texte,
organizate sub forma de documente, si destinate a fi prelucrate cu programe
adecvate de editare si tehnoredactare a textelor, control gramatical, sintactic si
semantic al cuvintelor, formatarii si apoi paginarii textului redactat;
- documente grafice care contin reprezentdri grafice, desene, schite
tehnice etc. si care pot fi vizualizate prin afisare pe monitorul calculatorului,
tiparirea lor la imprimanta sau la dispozitivul de realizare desene (plotter), etc;
- secvente audio generate de vocea umana, fenomene naturale, instrumente
muzicale sau sintetizoare electronice de voce si acustice;
- secvente video de naturd animatd sau film, insotite in general de

informatie sonora: voce sau sunet.

5.2.3 Clasificarea informatiei din punct de vedere
al suportului tehnic utilizat

1. informatie stocatd pe suporturi tehnice:
- magnetice: banda magnetica, caseta magnetica, discul magnetic, discul
flexibil, cartela magnetica etc.
- cu lectura optica: discurile optice a caror informatie este cititd optic cu
dispozitive lasser.
2. informatie stocatd pe suporturi grafice:
- opace realizate din hartie: documentele clasice, documentele informatice
tiparite la imprimantd, documentele realizate cu ajutorul plotter-lui;

- transparente realizate din pelicula fotografica, peliculd film, microfilm, etc.



Datele se referd, in principal, la elementele primare provenite din diverse
surse, din variate domenii de activitate, fard a avea o forma organizatd care sa

permita luarea unei decizii.

5.3 Concluzii
1. - informatia este un mesaj obtinut prin prelucrarea datelor;
2. - informatiile trebuie sa prezinte cateva caracteristici :
- conciziune;
- claritate;
- completitudine;
- oportunitate

- actualitate.

Bibliografie obligatorie
4. J. M. Mihaild, Initiere in sistemul de operare Windows, Editura Cartea

Universitara Bucuresti, 2008;

N

. J. M. Mihiila, Informaticd Generala, Editura Universitara Bucuresti, 2009;
6. J. M. Mihaila, Bazele tehnologiei informatiei, Editura Universitara

Bucuresti, 2010.

Bibliografie recomandata

N

. Marquis, G. Courter, Ghidul dumneavoastra in lumea calculatoarelor,
Editura All International, Bucuresti, 1998;
6. Radu, I. & col. (1993). Metodologie psihologica si analiza datelor. Editura

Sincron, Cluj-Napoca.

~

. Tamas si colectivul, Bazele informaticii, Editura All International, Bucuresti
1998;
8. Stanciu si colectivul, Bazele utilizdrii calculatoarelor personale, editura

Economica, Bucuresti, 1999.



Grila de autoevaluare

1. Informatia, din punct de vedere al informaticii, reprezinta:
a. o datd supusd unor prelucrari

b. o stire cu caracter de noutate

c. o colectie de date

d. o reprezentare codificatd

2. Informatia este reprezentata:
a. In mod natural

b. in cod binar

c. cu ajutorul bitului

d. codificat

3. Prelucrarile datelor se refera la:
a. numai operatii aritmetice

b operatii statistice

c. operatii aritmetice si logice

d. numai operatii logice

4. Informatia trebuie sd prezinte urmdtoarele caracteristici:
a. accesibilitatea

b. corectitudinea

C. noutatea

d. perisabilitatea

5. Dati exemple de date si informatii, caracterizati-le si clasificati-le dupa
mai multe criterii.

Raspunsuri corecte: 1.b,d 2.b,c,d 3.¢c 4.a,b,c



APLICATII COMPUTERIZATE DE ANALIZA A DATELOR
AN I SEMESTRUL II
UNITATEA DE INVATARE 6

PRELUCRAREA DATELOR

Plan de idei:
6.1 Etapele prelucririi datelor
6.2 Functii aplicate datelor

6.3 Prelucrarea informatizata a datelor

Obiective:

La sfarsitul acestui curs veti fi apti:

- sa definiti conceptul de prelucrare informatizatd

- s cunoasteti coordonatele teoretice fundamentale ale prelucrarii datelor
- sa intelegeti si sa utilizati etapele prelucrarii datelor

- sa apreciati functiile aplicate datelor

- sa explicati conceptul de SGBD

- sa Intelegeti cum se prelucreaza datele

- sa analizati importanta fiecarei etape de prelucrare

- sd realizati un exemplu real si sd identificati fiecare etapa de prelucrare

6.1 Etapele prelucrarii datelor
Datele si informatiile trebuiesc prelucrate in concordantd cu cerintele
tehnologiei informationale.
Prelucrarea datelor (procesare) reprezintd totalitatea ca formd si continut a
datelor si se realizeaza parcurgand urmatoarele etape:

1) culegerea datelor — operatia prin care se obtin datele primare (date surse);



2) pregatirea datelor — forma initiald a datelor difera de forma sub care acestea
intrd in prelucrare;

a. selectarea — alegerea dintre datele primare a datelor care sunt necesare
pentru generarea anumitor informatii;

b. codificarea — trecerea datelor Intr-o forma adecvata prelucrarii;
conversia — transferarea datelor de pe un suport pe altul;

d. copierea (multiplicarea) — reproducerea pe un mediu identic a datelor
pastrandu-se forma, continutul si semnificatia acestora;

e. verificarea — analizd a corectitudinii datelor ca forma si continut,
urmarind eliminarea posibilitatilor de alterare a datelor datorate culegerii,
transmiterii §i pregatirii acestora.

3) prelucrarea datelor — cu ajutorul operatiilor:

a. sortarea — aranjarea datelor Intr-o anumitd ordine conform unor criterii
bine definite cu scopul de a obtine o eficientd maxima si o prezentare cat
mai adecvata a rezultatelor;

b. clasificarea — gruparea acestora dupa caracteristici comune fara stabilirea
unor prioritdtii in cadrul grupei;

c. compararea — stabilirea asemanarilor si a deosebirilor dintre doua sau mai
multe date;

d. analiza — o examinare a grupului de date urmarindu-se conditiile
indeplinirii uneia sau mai multor cerinte;

e. sintetizarea — stabilirea unor caracteristici esentiale (generale) pe care le
au datele ce constituie un grup, formandu-se astfel o noud structura ce
surprinde acele caracteristici comune;

f. calcularea — efectuarea operatiilor aritmetice si logice asupra uneia sau
mai multor date simultan;

4) furnizarea datelor — pe parcursul prelucrarii forma sub care se gasesc datele

de cele mai multe ori nu corespunde cerintelor beneficiarului si se impune



necesitatea prezentarii rezultatelor intr-o forma clara si concisa astfel incat sa
nu existe probleme de interpretare eronata (de intelegere);
5) pastrarea datelor - se face in colectii de date, alcatuite dupa reguli bine

definite, in vederea unor prelucrari ulterioare;

6.2. Functii aplicate datelor

Asupra acestor colectii de date se poate actiona cu urmatoarele functii:

a. functia de validare — precizarea modului in care o datd poate fi
introdusa in colectie;

b. regasirea datelor — cautare si localizare a unei date in cadrul colectiei;

c. modificarea — schimbarea unor atribute pentru o data existentd in
colectie

d. distrugerea datelor — eliminarea datelor respective din colectie cu

precizarea conditiilor in care se face aceasta operatie.

6) transmiterea sau comunicarea datelor — modul in care datele trec de la o

etapa la alta pe parcursul prelucrarii.

6.3. Prelucrarea informatizata a datelor

Denumirea Informatica provine din limba franceza si s-a format
prin concatenarea primei §i respective ultimei parti a termenilor: informatie si
matematicd, ceea ce aratd cu prisosintd obiectele utilizate in cadrul acestei
discipline, precum si domeniul in care se incadreaza disciplina ca atare.

Evolutia in timp a confirmat aparitia si dezvoltarea unor subdomenii ale
informaticii care efectueaza prelucrarea unui volum imens de date.

Calculele numerice si simbolice se refera la studiul si descrierea
fenomenelor din lumea reala cu ajutorul formulelor matematice, care pot fi
manipulate algebric pentru obtinerea unor modele matematice descrise prin

algoritmi.



Aceste modele permit descrierea si reprezentarea sistemelor de calcul, a
fenomenelor complexe, de exemplu din domeniul aeronauticii, mediul
economic.

Prelucrarea datelor se poate realiza manual sau automat. Automat — se
numeste sistem de prelucrare automata a datelor (SPAD) si cuprinde resurse
materiale si umane specifice.

Sistemul de gestiune al bazelor de date (SGBD) — studiaza modul in care
pot fi organizate colectii mari de date care insa nu necesita, in prelucrarea lor,
calcule matematice complexe. Procesul trebuie sa se faca eficient, fara erori si
cu asigurarea securitatii datelor. Exemple: prelucrdrile informatiilor din

domeniul economic, social, tehnic, administrativ, juridic, etc.

Bibliografie obligatorie
1. J. M. Mihaild, Initiere in sistemul de operare Windows, Editura Cartea

Universitara Bucuresti, 2008;

2. J. M. Mihaila, Informatica Generala, Editura Universitara Bucuresti,
2009;
3. J. M. Mihaila, Bazele tehnologiei informatiei, Editura Universitara

Bucuresti, 2010.

Bibliografie recomandata

1. Marquis, G. Courter, Ghidul dumneavoastra in lumea calculatoarelor,
Editura All International, Bucuresti, 1998;

2. Radu, I. & col. (1993). Metodologie psihologica si analiza datelor.
Editura Sincron, Cluj-Napoca.

3. Tamas si colectivul, Bazele informaticii, Editura All International,
Bucuresti 1998;

4, Stanciu si colectivul, Bazele utilizarii calculatoarelor personale, editura

Economica, Bucuresti, 1999



Grila de autoevaluare

1. Pregdtirea datelor se refera la operatii de:

. sortare

o @

. codificare

o

. memorarec

o,

. sintetizare

[\

. Printre operatiile de prelucrare se enumera si operatii de:

. compararc

o @

. stergere

. analiza

o

o,

. calculare

3. Prelucrarile datelor se realizeaza:
a. numai automat

b. numai manual

c. manual si automat

d. informatizat

4. Realizati un exemplu real si identificati datele si explicati fiecare etapa

de prelucrare a datelor, de exemplu din domeniul:

a. electoral b. clinic
c. juridic d. psihologic
€. economic f. tehnic

Raspunsuri corecte: 1.b,d 2.a,¢c,d 3.c,d



APLICATII COMPUTERIZATE DE ANALIZA A DATELOR
AN I SEMESTRUL II
UNITATEA DE INVATARE 7

SISTEM INFORMATIC SI SISTEM INFORMATIONAL

Plan de idei:

7.1 Elemente generale (definitii si caracteristici)

7.2 Componentele sistemului informatic

7.3 Clasificarea sistemelor informatice

7.3.1 in functie de specialiatatea acestora

7.3.2 In functie de localizarea datelor si de locul in care sunt efectuate
prelucrarile

7.3.3 Dupa domeniul in care functioneaza sistemul informatic

7.3.4 Dupa nivelul ierarhic ocupat de sistemele informatice in
structura organizatorica a societatii respective

7.3.5 In functie de activitatea automatizata

Obiective:

La sfarsitul acestui curs veti fi apti:

- sa definiti conceptele de sistem informational si sistem informatic
- sa Intelegeti asemanarile si diferentele dintre cele doua sisteme

- sa exemplificati si sa identificati componentele unui sistem

7.1 Elemente generale (definitii si caracteristici)

In orice domeniu de activitate luarea unei decizii se bazeaza pe un flux
informational. Totalitatea fluxurilor informationale cu o anumitd organizare
care asigura legdtura dintre conducere (sistemul decizional) si executie

(sistemul de executie) se numeste sistem informational. Daca, cu precadere, in



desfasurarea respectivei activitafi se foloseste iIn mod special echipamentul
electronic atunci sistemul informational se numeste sistem informatic.
Observatie: - sistemul informatic este componenta a sistemului informational —
nu se pot identifica cele doua sisteme.

Cresterea permanenta a nivelului de automatizare a activitatilor, in general,

conduce la accentuarea rolului sistemului informatic.

7.2 Componentele sistemului informatic

In structura unui sistem informatic al carui element principal este
calculatorul electronic sau sistemul de calcul se identificdi urmatoarele
componente:

a. cadrul organizatoric si datele vehiculate in respectivul domeniu de
activitate;

b. resursele umane — pe de o parte analistii de sistem si proiectantii de
sistem si pe cealalta parte, utilizatorii (beneficiarii);

c. metodele si tehnicile de proiectate;

d. echipamentele electronice de calcul;

e. sistemul de programare utilizat pentru realizarea obiectivelor sistemului
informatic si evident pentru utilizarea eficientd si corectd a
echipamentelor.

Omiterea uneia din aceste componente face imposibilda functionarea

sistemului informatic in ansamblu.

7.3 Clasificarea sistemelor informatice

In clasificarea sistemelor vom avea in vedere urmitoarele criterii:
specialiazarea, localizarea datelor, locul in care sunt efectuate prelucrarile,
domeniul de functionare, nivelul ierarhic in structura organizatorica si

activitatea automatizata.



7.3.1 in functie de specialiatatea acestora

1. Sisteme informatice specializate (sunt proiectate pentru a rezolva un
anume tip de problema dintr-un anume tip de domeniu).

2. Sisteme informatice de uz general (cu ajutorul acestora se pot rezolva o
gama largd de probleme din mai multe domeni).

3. Sisteme locale (acestea reprezinta programele necesare prelucrarilor de
date, iar acestea se afla pe un singur sistem de calcul).

4. Sisteme pe retea (sistem informatic functioneaza intr-o retea de
calculatoare caz in care datele si programele pot fi distribuite mai
multor statii de lucru, evident statii care compun acea retea). De
remarcat pentru acest sistem ar fi usurinfa cu care pot fi transmise

datele, viteza mare de transmisie si costurile minime.

7.3.2 In functie de localizarea datelor si de locul in care sunt

efectuate prelucrarile

1. Sisteme informatice cu date centralizate (datele se gasesc pe un singur
sistem de calcul).

2. Sisteme informatice cu date distribuite (datele sunt repartizate pe mai
multe calculatoare in reteaua respectiva).

3. Sisteme informatice cu prelucrare centralizata (prelucrarea datelor se
face pe un singur calculator, chiar daca, informatiile de prelucrat se
gasesc pe mai multe statii de lucru aflate in retea).

4. Sisteme informatice cu prelucrari distribuite (prelucrdriile datelor se
fac pe mai multe statii de lucru, iar datele provin de la unul sau mai

multe calculatoare aflate in retea)

7.3.3 Dupa domeniul in care functioneaza sistemul informatic
1. Sistem informatic pentru baze de date (sunt specializate in gestiunea

unor volume mari de date).



2. Sistem informatic pentru prelucrari stiintifice (acestea sunt
specializate pe domenii stiintifice).

3. Sisteme informatice pentru conducerea proceselor tehnologice

7.3.4 Dupa nivelul ierarhic ocupat de sistemele informatice in

structura organizatorica a societatii respective

1. Sisteme informatice pentru conducerea activitatiilor la nivelul
unitatilor economice.

2. Sisteme informatice organizate sub o structura de grup.

3. Sisteme informatice teritoriale.

4. Structuri informatice la nivel de ramurd, subramura si la nivel
economic national.

5. Sistem informatic de uz general.

7.3.5. in functie de activitatea automatizata
1. Sistem informatic pentru conducerea productiei.
Sistem informatic pentru activitati comerciale.
Sistem informatic pentru evidenta contabila.

Sistem informatic pentru evidenta materialelor si marfurilor.

A S

Sistem informatic pentru evidenta personalului si salarizarea sa.
6. Sistem informatic pentru evidenta mijloacelor fixe.

La proiectarea sistemului informatic se respectd anumite reguli ce au fost

deduse din practica:
I. Abordarea globala modulara

La proiectarea sistemului informatic trebuie sa se tind cont de legatura
acestuia cu lumea exterioard, cu alte sisteme similare, compatibilitatea
sistemului de alta natura, posibilitatea includerii sistemului informatic intr-un
sistem mai complex.

II. Criteriul eficientei economice



Conform acestui criteriu se are in vedere raportul dintre rezultatele directe
sau indirecte obtinute prin implementarea si folosirea sistemului informatic si
costurile de realizare ale acestuia. Se au in vedere rapoarte cat mai mari ca
procesul sa fie cat mai rentabil.

III. Orientarea spre utilizator
Se tine cont de dorintele si preferintele beneficiarului (utilizatorului).
IV. Asigurarea unicitatii introducerii datelor

De cele mai multe ori o serie de date este necesard Tn mai multe locuri in
cadrul sistemului informatic. Introducerea datelor se face in mod unic iar
sistemul informational trebuie sa distribuie automat acestea in locurile in care
sunt necesare.

V. Antrenarea beneficiarului la realizarea sistemului

Modalitatea de introducere a datelor trebuie sa adapteze aplicatia la nevoile
utilizatorului, ceea ce are implictii asupra modului de calcul si de prelucrare a
datelor.

= Sistemul informatic trebuie sa fie independent de configuratie si dotarea
tehnica a beneficiarului, la momentul respectiv care sd poata achizitiona
noi dotdri tehnice pentru a dezvolta sistemul.

= Rezultatele obtinute cu ajutorul sistemului informatic depind de modul de

abordare a sistemului si evident de costurile investite pentru realizare.

Bibliografie obligatorie

1. J. M. Mihaiila, Initiere in sistemul de operare Windows, Editura Cartea
Universitara Bucuresti, 2008;

2. J. M. Mihaila, Informatica Generald, Editura Universitard Bucuresti,
2009;

3. J. M. Mihaila, Bazele tehnologiei informatiei, Editura Universitara
Bucuresti, 2010.

Bibliografie recomandata



1. Marquis, G. Courter, Ghidul dumneavoastrda in lumea calculatoarelor,
Editura All International, Bucuresti, 1998;

2. Radu, I. & col. (1993). Metodologie psihologica si analiza datelor.
Editura Sincron, Cluj-Napoca.

3. Tamas si colectivul, Bazele informaticii, Editura All International,
Bucuresti 1998;

4. Stanciu si colectivul, Bazele utilizarii calculatoarelor personale, editura

Economica, Bucuresti, 1999

Grila de autoevaluare

1. Atribuiti urmatoarelor afirmatii valori de adevar (A — adevarat sau F -
fals) corespunzatoare:

a. sistemul informatic este echivalent cu sistemul informational

b. cuprinde si un sistem informational

c. un sistem informational nu functioneazd in lipsa unui sistemul
informatic

d. sistemul informatic nu functioneaza fdra cel putin un sistem e calcul

2. Dintre componentele unui sistem informatic nu fac parte:
a. beneficiarii

b. sistemul de calcul

c. sistemele de programe

d. datele

3. Dati exemple de sisteme informationale / sisteme informatice, analizati
necesarul de resurse si evidentiati functionarea si importanta lor din punct de
vedere informatic, de exemplu din domeniul:

a. electoral b. clinic



c. cultural d. invatamant
e. juridic f. psihologic

g. economic h. tehnic

4. Realizati organigrama corespunzatoare temei precedente.

Raspunsuri corecte: 1. a—-F b-F c¢-F d-A

2.-



APLICATII COMPUTERIZATE DE ANALIZA A DATELOR
AN I SEMESTRUL II
UNITATEA DE INVATARE 8

ORGANIZAREA INFORMATIEI

Plan de idei:

8.1 Modul de organizare a informatiei

8.2 Reprezentarea si identificarea directoarelor / fisierelor
8.3 Localizarea directoarelor / fisierelor

8.4 Proprietatile fisierelor

8.5 Atributele fisierelor

Obiective:

La sfarsitul acestui curs veti fi apti:

- sa Intelegeti conceptele de director si figier

- sa identificati un director sau fisier

- sa cunoasteti modul de organizare a informatiei pe disc
- sa recunoasteti atributele fisierelor

- sa cunoasteti extensiile principalelor aplicatii software
- sa retieneti proprietatile fisierelor

- sa localizati fisierele si directoarele create

- sa utilizati programul Windows Explorer

8.1 Modul de organizare a informatiei
Informatiile sunt organizate in fisiere si directoare (foldere), iar acestea

sunt la randul lor sistematizate sub forma arborescenta.



Fisierul este o colectie de date ce prezintd aceleasi caracteristici i sunt
supuse aceloragi prelucrari (constituit din inregistrari omogene). La randul lor,
fisierele sunt organizate in directoare.

Un director contine mai multe fisiere de diferite tipuri, deci informatiile
cuprinse in el sunt de natura eterogena.

Pe masura ce se creazd tot mai multe fisiere\directoare pe calculator, este
necesar sa se dezvolte un sistem de organizare care sa ajute utilizatorul sa
pastreze evidenta acestora, asa cum se procedeaza si cu sistematizarea hartiilor si
actelor intr-un birou. Cu cat se creaza mai multe fisiere \ directoare, cu atat mai
mult este necesara organizarea lor in categorii, pentru a le face mai usor de
localizat.

Directoarele sunt esentiale in organizarea fisierelor. De exemplu, se poate
incepe cu un director in care se pistreazd toate scrisorile de afaceri. In timp,
directorul se va umple cu atat de multe fisiere incat va deveni dificila localizarea
unuia anume. In acest moment, are sens impartirea acestor fisiere in categorii -
de exemplu dupa clienti sau dupa firma - si crearea unui director pentru fiecare
categorie.

Pentru efectuarea tuturor operatiilor asupra fisierelor \ directoarelor se
poate utiliza programul Windows Explorer care este aplicatia care gestioneaza
organizarea informatiilor.

Director

1. Lista de programe aflata intr-o biblioteca.

2. Lista de fisiere.

8.2 Reprezentarea si identificarea directoarelor / fisierelor
Fiecare fisier sau director se reprezintd in forma graficd sub forma unor
imagini grafice de dimensiuni mici, numite pictograme. Ele difera in functie de

tipul fisierului sau directorului, fiind caracteristice unui anumit tip.



Un fisier se identifica dupa un identificator unic, ce este format din nume
si extensie separate prin punct.

Extensia este adaugata automat numelui de fisier ales de utilizator de catre
aplicatia ce creeaza fisierul.

Un director se identifica dupa nume si optional extensie.

Directoarele se gasesc stocate Tn memorie intr-o structura arborescenta.

Pictogram Pictograma
Aplicatia Extensia Utilizare
a aplicatiei fisierelor
Microsoft W Eﬁ Creare de
Word doc documente
Microsoft N Creare foilor
p 4 Xls
Excel de calcul
i ] Creare
1crosott A
. = .ppt prezentari
PowerPoint ‘ )
interactive
— : Creare
. PG Jpeg
Paint 19 ) ..
L gif 1magini
— g Creare de
Notepad [é‘ [_;:_:“:J Ixt documente
Microsoft ‘: i Vizualizare
it
Reader ¥ L texte
Creare
WinRar @ E rar _
arhive
Windows Crearea si
Media ® ® .wav redarea
Player sunetelor




8.3 Localizarea directoarelor / fisierelor

Pot fi localizate direct de catre utilizator folosind programul Windows
Explorer sau cu ajutorul functiei ,,Search for Files and Folders” prezenta in
meniul Start.

Selectandu-se functia cu ajutorul unui click de mouse, se va deschide o
fereastra unde se pot introduce numele fisierului sau cuvintele cheie functie de
care fisierul poate fi localizat.

Cautarea poate fi executatd in intreg hard-disk-ul, optiune implicita, sau
doar In anumite directoare selectate de utilizator din meniul derulant ,,Look in:”.

Pentru a lansa cautarea efectiva, se tasteaza numele fisierului, eventual o
fraza existenta, se selecteaza directorul unde se va cduta si se executd click pe
butonul ,,Search”.

Pentru a se rafina cautarea, pot fi folosite optiunile existente mai jos,

referitoare la marimea fisierului, ultima sa accesare, modificare s.a.

8.4 Proprietatile fisierelor
Fereastra de proprietdti a unui anumit fisier sau director permite
utilizatorului sa vizualizeze cele mai importante setari legate de acel director /
fisier, dar permite de asemenea si efectuarea unor modificari asupra acestor
setari.
Acecasta fereastra furnizeaza informatii referitoare la:
numele dat de creatorul sau
tipul fisierului
marimea sa

v
v
v
v’ locatia in structura arborescenta
v' data crearii

v

atributele asociate



8.5. Atributele fisierelor

Unui fisier 1 se pot asocia unul sau mai multe atribute. De exemplu,
semnificatia celor mai des intalnite fisiere, este urmatoarea:

- Read-Only (Doar citire) — fisierul poate fi accesat de catre un utilizator
doar in vederea citirii datelor; datele sale nu pot fi modificate; deci nu sunt
permise operatii de scriere - stergere;

- Hidden (Ascuns) — fisierul poate fi vizualizat doar daca este setata
optiunea care permite afisarea fisierelor/ directoarelor ascunse;

Aceste atribute pot fi modificate prin validarea butoanelor de catre
utilizator si a apasarii tastei ,,Apply” la final, pentru a valida modificarile

efectuate.

Bibliografie obligatorie

1. J. M. Mihaiila, Initiere in sistemul de operare Windows, Editura Cartea
Universitara Bucuresti, 2008;

2. J. M. Mihaila, Informatica Generala, Editura Universitara Bucuresti,
2009;

3. J. M. Mihdila, Bazele tehnologiei informatiei, Editura Universitard

Bucuresti, 2010.

Bibliografie recomandata

1. Marquis, G. Courter, Ghidul dumneavoastra in lumea calculatoarelor,
Editura All International, Bucuresti, 1998;

2. Radu, I. & col. (1993). Metodologie psihologica si analiza datelor.
Editura Sincron, Cluj-Napoca.

3. Tamas si colectivul, Bazele informaticii, Editura All International,
Bucuresti 1998;

4. Stanciu si colectivul, Bazele utilizarii calculatoarelor personale, editura

Economica, Bucuresti, 1999.



Grila de autoevaluare

1 Care este extensia corespunzatoare fisierelor create cu ajutorul
aplicatiilor de procesare de texte?
a. rtf b. gif c. xls d. rar e. xIs

2 Care este extensia corespunzatoare fisierelor create cu ajutorul
aplicatiilor de baze de date?
a. doc b. mdb c. xls d. ppt e. gif

3 Definiti notiunea de director / fisier.

4 Care este extensia corespunzatoare fisierelor create cu ajutorul
aplicatiilor de prezentari?

a. doc b. gif c. xls d. ppt e. tmp

5 Care este extensia corespunzatoare fisierelor temporare?
a. tmp b. gif C. rar d. ppt e. xls

6  Precizati modul de organizare a informtiei pe disk.

7  Care este extensia corespunzatoare fisierelor audio?
a. doc b. gif c. wav d. ppt e. tmp

8 Care este extensia corespunzatoare fisierelor create cu ajutorul
aplicatiilor de creare a imaginilor?
a. jpeg b. zip c. mdb d. ppt e. gif

9 Precizati care este modul de identificare al unui director.

10 Care este extensia corespunzatoare figierelor arhivate?
a. gif. b. zip c. wav d. rar e. ppt

11 Care este extensia corespunzatoare figierelor create cu ajutorul
aplicatiilor de calcul tabelar?
a. doc b. gif c. xls d. mdb e. tmp

12 Doua fisiere pot avea acelsi nume? Argumentati si exemplificati.

13 Explicati cum localizati un fisier creat anterior.

Raspunsuri corecte

1-; 2b; 4d; 5Sa; 7c¢; 8a,e; 10b,d; 1lc
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OPERATII CU DIRECTOARE / FISIERE (partea I)

Plan de idei:

9.1. Crearea

9.2 Selectarea
9.3 Redenumirea
9.4 Copierea

9.5. intrebiri si aplicatii practice

Obiective:

La sfarsitul acestui curs veti fi apti:

- sa intelegeti operatiile elementare ce se pot efectua asupra fisierelor si
directoarelor

- sa creati un fisier sau director

- sa utilizati principalele operatii ce se pot efectua asupra fisierelor si
directoarelor

- sa selectati \ deselctati un figier sau director sau un intreg grup

- sa executati redenumirea unui fisier sau director

- sa utilizati memoria Clipboard in cazul copierii unui fisier sau director

9.1 Crearea
Modalitatea 1:
Din fereastra unde se doreste crearea fisierului, se deschide meniul File si

se va selecta optiunea New. Se observd meniul de unde se poate alege tipul de



fisier sau director nou ce se doreste a fi creat. Tot astfel pot fi create si

documente Word, Excel, Notepad, arhive WinRar s.a.

Edit  Wiew Favorites Tools  Help

m ohorkout

{8 acoses album File

Eﬂ Briefcase

[ ACDSes BMP Image
Clase CorelDRAMW 10.0 Graphic

In imagine este exemplificatd crearea unui director, dar se observa

multitudinea de posibilitdti de noi documente la dispozitia utilizatorilor.
Modalitatea 2:
Dupa pozitionarea in fereastra unde se doreste crearea fisierului, printr-un
click dreapta de mouse, se deschide meniul contextual, unde este de asemenea

prezenta optiunea New cu aceleasi caracteristici ca mai sus.

Shorkcuk

=

& acosee Album File

a‘ Briefcase

EE ACDSee BMP Image

CorelDRAW 10.0 Graphic

Corel R.AM.E. 1.0

g Caorel PHOTO-PAIMT 10.0 Irmage
Microsoft word Document

View + @ Microsoft Access Applicakion
Arrange Icons By » Microsoft PowerPoint Presentation
Refresh E wWinRAaR archive

B corEL Texture
=| Text Document

Cuskomize This Folder. ..

Paste =] winamp media File
Paste Shortcut @ Microsoft Excel Worksheet
B wWinRAR ZIP archive
r | |

9.2 Selectarea

Inainte de a efectua operatii asupra fisierelor si directoarelor, acestea
trebuiesc selectate. Selectia unui singur fisier sau a unui director este o operatie
usoard. Este suficient sa se execute click din butonul stang al mouse-ului pe
acesta sau sa se utilizeze tastele cu sageti directionale (sus, jos, stinga, dreapta)

de pe tastatura. Fisierul selectat este pus in evidenta.



Deasemenea, se pot selecta mai multe fisiere si directoare, intr-o singura
operatiune. Acest lucru este extrem de util atunci cand se doreste operarea asupra
unui intreg grup de fisiere\directoare (de exemplu, pentru copierea sau mutarea
mai multor fisiere sau directoare print-o singurd operatiune).

De exemplu, este recomandat de a selecta cateva fisiere si apoi copia cu o
singurd operatiune pe suport extern, pentru a le face copii de siguranta.

Pentru a selecta mai multe fisiere\directoare cu ajutorul mouse-ului, se
executd click din butonul stang al mouse-ului pe primul fisier, se mentine
apasatda tasta <Ctrl> si se repeta executarea unui click pe fiecare fisier
suplimentar care trebuie selectat.

Pentru a deselecta un fisier, se mentine apdsata tasta <Ctrl > si se executd
inca o datd click pe fisierul respectiv.

Pentru a selecta rapid un grup continuu de fisiere, se selecteaza primul
fisier din grup, se mentine apasata tasta <Shift> si se selecteaza ultimul fisier din
grup. Toate fisierele cuprinse intre primul si ultimul vor fi, de asemenea,
selectate.

O altd modalitate de a selecta un grup continuu de fisiere este operatiunea
de tragere (drag), cu butonul sting apdsat al mouse-ului, a unei casete in jurul
grupului respectiv de fisiere (se gliseazda mouse-ul pentru a fi selectate in

totalitate).

9.3 Redenumirea

Modalitatea 1:

Se va selecta fisierul/directorul dorit. Se apasa o singura data pe numele
lui, nu pe pictograma.

Observati cd numele este Tnconjurat de o casetd si apare un punct de
insertie palpaitor. Numele va aparea selectat cu albastru si se va putea introduce

noul nume, cu conditia ca extensia sa se pastreze neschimbatd. Se introduce de



la tastatura noul nume si se valideaza operatiunea prin actionarea tastei <Enter>.

Daca in mod accidental se executd dublu click pe numele fisierului, se
deschide fereastra programului care l-a creat.

Pentru a reveni la operatia de schimbare a numelui, se inchide programul
si se executa din nou click pe numele fisierului.

Modalitatea 2:

Se va selecta fisierul dorit si se va actiona click dreapta pe el; din meniu

se va alege optiunea ,,Rename..”

-— Explore
_— Dpen
Tes Browese with ACDSes
Search...
Add bo WWinamp's Bookmark lisk
Enqueus in Winamp
l Play in Winarmp

Sharing and Securiky . ..
EEadd to archive. ..
Eadd ko "Teste.rar"
ECompress and email. ..
B Compress to "Teste.rar” and email

fisEitDefender Aantivirus «7
Send To >

Zuk
Cop
Paste

Zreate Shorkcuk
Delete

Renanme

9.4 Copierea

Modalitatea 1

Din fereastra Windows Explorer, se selecteazd un fisier / director; se
deschide meniul Edit si se apeleaza functia Copy. Astfel fisierul / directorul va
fi stocat intr-o zond de memorie temporard, numitd memoria Clipboard si la
pozitionarea in locatia unde se doreste a fi copiat, din acelasi meniu Edit se

apeleaza functia Paste.



Undo Deleke Zkrl4+-Z

Zuk CErl4-=

Paskte CErl4-
Paskte Shorkcuk

Zopy To Folder. ..
Mowe To Folder. ..

Seleck all CErl4-2
Inwverk Seleckion

Modalitatea 2
Cu ajutorul barei de instrumente din fereastra Windows Explorer.

Se selecteaza un figier / director si se apasa pe butoanele

Gl '
Copy Paste in aceleasi conditii ca mai sus.

Mai rapid se poate actiona butonul Copy To care va deschide o fereastra
de dialog, unde se poate selecta din structura arborescenta locatia unde se doreste
a fi copiat fisierul.

Aceeasi fereastra permite deasemenea crearea unui nou director intr-o
anumitd locatie, prin apasarea butonului ,,Make new folder”.

Nota: prin folosirea butonului Copy To, nu mai este necesara apelarea

functiei Paste.
Copy Items E]E]

Select the place where wou wank to copy 'Teste', Then click
the Copy bukkon.

@ Deskiop Lt
hD My Documenks

= j My Compuker

5 3.5 Floppy {4

“ee Local Disk (C:)

=== LALRA (D:)

b D Drive (Ei) B
< : >

HEEE

To wiews amy subfolders, click a plus sign abowe,

[ Make Mews Folder ] I Copy ] [ Cancel ]




Modalitatea 3:
Cu ajutorul mouse-ului se va selecta un fisier si prin execufia unui click
dreapta, se deschide un meniu contextual din care se vor selecta optiunile Copy

si Paste.

Explore

Dpen

Browse with aCDiSes

Search. ..

Add to Winamp's Bookmark lisk
Engqueus in Winamp

Flay in wwinamp

Sharing and Securikw. ..
FE;add to archive. ..
= ndd ta "Teste.rar”
B Compress and email. ..
B Compress ko "Teste.rar” and email

i EitDefender Antivirus «7
Send To 3

Zuk

FPaste

Bibliografie obligatorie

1. J. M. Mihaila, Initiere in sistemul de operare Windows, Editura Cartea
Universitara Bucuresti, 2008;

2. J. M. Mihaild, Informatica Generald, Editura Universitard Bucuresti,
2009;

3. J. M. Mihdila, Bazele tehnologiei informatiei, Editura Universitara

Bucuresti, 2010.

Bibliografie recomandata

1. Marquis, G. Courter, Ghidul dumneavoastrda in lumea calculatoarelor,
Editura All International, Bucuresti, 1998;

2. Radu, I. & col. (1993). Metodologie psihologica si analiza datelor.
Editura Sincron, Cluj-Napoca.

3. Tamas si colectivul, Bazele informaticii, Editura All International,
Bucuresti 1998;

4. Stanciu si colectivul, Bazele utilizarii calculatoarelor personale, editura

Economica, Bucuresti, 1999.



A O T

9.6. Intrebiri si aplicatii practice

. Localizati un fisier creat anterior.

Inspectati proprietdtile unui director sau fisier. Modificati. Ce observati?
Prezentati succint operatiile ce se pot executa asupra figierelor.

Enumerati operatiile ce se pot executa asupra directoarelor.

Descrieti modul in care se restaureaza un fisier/diretor sters accidental.
Explicati de ce este recomandat ca atunci cand redenumiti un figier sa nu
modificati si extensia acestuia

Descrieti modul in care selectati un director sau un fisier.

. Enumerati atributele asociate fisierelor

Explicati modul in care vizualizati diferite informatii referitoare la un

fisier (nume, dimensiune, etc.).

10.Copiati un fisier anterior creat intr-o alta locatie, dar cu acelasi nume.

11.Copiati un fisier anterior creat, sub o alt denumire, in aceasi locatie.
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OPERATII CU DIRECTOARE / FISIERE (partea II)

Plan de idei:

10.1 Mutarea
10.2 Stergerea
10.3 Restaurarea (refacerea)

Obiective:

La sfarsitul acestui curs veti fi apti:

- sa intelegeti operatiile elementare ce se pot efectua asupra fisierelor si
directoarelor

- sa executati mutarea unui figier sau director

- sa cunoasteti coordonatele teoretice fundamentale ale gestaltismului

- sa Intelegeti necesitatea restaurdrii unui fisier sau director

- sa explicati operatia de stergere sub cele doud planuri: fizic si logic

- sa Intelegeti conceptul de restaurare a unui fisier sau director

- sd realizati asemdnarea si deosebirea dintre cele doud operatii: de copiere si de

mutare

10.1 Mutarea

Modalitatea 1

In cazul in care existd doua ferestre deschise simultan, fisierul / directorul
se selecteaza prin click de mouse si apoi se trage in cealalta fereastra, prin

tehnica ,,drag & drop”.
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Modalitatea 2

Din fereastra Windows Explorer se deschide meniul Edit si se apeleaza
functia Move To Folder, deschizandu-se astfel o fereastra de dialog ce permite
selectarea din structura arborescenta a locatiei unde se doreste a fi copiat
fisierul.

Aceeasi fereastrd permite de asemenea crearea unui nou director intr-o

anumita locatie, prin apasarea butonului ,,Make new folder”.

Move |tems

&

Wiews  Faworites  Tools

Undo Delete Chrl+2 Select the place where you wank to move Laura's Videos',
Then click the Mowe button,

Cuk Chrl+-x
E Copy Chrl+iC
”
| Paste Chrley E}sﬁ':'p[) t A
Paste Shorkcut =) My Documents
3 = t} My Camputer
Copy To Folder. . J4 3.5 Floppy (A2 L
Move To Folder. . e Local Disk ()
Select Al Chrl ‘“T LA ()
Inverk Selection = D Drive (E:) v
L A - i | l
To view any subfolders, click a plus sign above,
l Make Mew Folder l I Mo I [ Cancel

Modalitatea 3

Cu ajutorul barei de instrumente din fereastra Windows Explorer.



Se selecteaza un fisier / director si se apasa pe butonul Move To

..__11'__,

|'=p
.
Modalitatea 4
Cu ajutorul mouse-ului se va selecta un fisier si prin execufia unui click

dreapta, se deschide un meniu contextual din care se vor selecta optiunile Cut si

Paste.

Explore

pen

Browse with ACDSes
Search...

add to winamp's Bookmark list
Engqueus in YWinamp

Plaw in Winamp

Sharing and Securikty. ..
B add to archive. .,
Eadd to "mada.rar”
B Compress and email. ..
B Compress ta "mada.rar” and email

i EitDefender Antivirus w7
Send To 3

Zuk

10.2 Stergerea

Inevitabil, va sosi momentul in care e necesara stergerea unui fisier sau a
unui director. Cauzele pot fi diverse:

- nu mai este necesara informatia respectiva;

- au fost create cateva directoare noi pentru a imparti in categorii fisierele
dintr-un director deja existent;

- se doreste stergerea directorului initial dupa ce au fost mutate fisierele in
alte locatii.

Stergerea fisierelor si a directoarelor este o parte esentiald a actiunii de
evitare a incdrcarii excesive $i inutile a memoriei calculatorului.

In cazul in care informatiile dintr-un fisier / director nu mai sunt necesare

ele vor fi de regula sterse de catre utilizator, prin comanda Delete. Sistemul va



duce fisierul/directorul intr-un director special numit Recycle Bin, in care este
stocat temporar pana cand acesta va fi golit.

Operatia de stergere trebuie efectuata cu atentie astfel Incat sa nu se
stearga din greseald, unul de care inca este nevoie. in care. Daca in mod
accidental s-a efectuat o stergere, fisierul\directorul se poate recupera din
directorul Recycle Bin, exact in acceasi locatie.

Atentie!  Fisierele sterse de pe un floppy disc nu sunt trimise in
directorul Recycle Bin. Odata ce acestea au fost sterse, ele nu mai pot fi
restaurate.

Modalitatea 1

Cu ajutorul mouse-ului se va selecta fisierul dorit si se va apasa tasta Del.
Se va deschide o casetd de dialog ce va cere confirmarea stergerii si apoi fisierul

va fi mutat in Recycle Bin.

Confirm Folder Delete

o | Are you sure wou wank ko remove the Folder 'Teske' and mowve all iks
ull conktents ko the Recycle Bin?

Modalitatea 2

Cu ajutorul mouse-ului se va selecta un fisier si prin execufia unui click
dreapta, se deschide un meniu contextual din care se va selecta optiunea Delete.
Se va deschide o casetd de dialog ce va cere confirmarea stergerii si apoi fisierul
va fi mutat in Recycle Bin.

Modalitatea 3

Cu ajutorul barei de instrumente din fereastra Windows Explorer. Se

selecteaza un fisier/director si se apasa pe butonul Delete

X

Atentie!



Daca se sterge un director, operatia actioneaza asupra intregului sau
continut (adica sunt sterse deasemenea, toate fisierele si directoarele continute de
acesta).

Caseta de dialog Confirm Folder Delete reaminteste acest lucru.

Deasemenea, atentie sa nu se stearga din greseala, un figier program. Daca
se Incearca stergerea lui, caseta de mesaje Conform File Delete avertizeaza
acest lucru. Se executd click pe No dacd nu se intentioneaza stergerea
programului, dar celelalte fisiere selectate vor fi sterse.

Cand se sterg unele fisiere, se observa un mesaj care avertizeaza asupra
atributelor acestora (fisierul este de tip sistem, ascuns sau protejat la scriere).
Fisierele sistem sunt necesare pentru ca sistemul de operare Windows sa lucreze
corect si nu trebuiesc sterse. Fisierele ascunse §i cele care nu pot fi decat citite
pot fi necesare anumitor programe pentru a lucra corect, sau pot fi doar fisiere
care au fost protejate cu aceste atribute, impiedicand stergerea lor accidentala.
Inainte de a sterge oricare dintre aceste tipuri de fisiere, trebuie avutd
convingerea ca sistemul de operare nu are nevoie de ele pentru a lucra corect.

10.3 Restaurarea (refacerea)

In cazul in care stergerea a fost accidentald, dorindu-se ulterior
recuperarea fisierului/directorului, se va proceda in modul urmator:

1. Se va deschide directorul Recycle Bin, pe ecran aparand fereastra:

H
=

E
[

-.ﬂll

2. Se va selecta fisierul/directorul dorit s1 se apasa butonul Restore Item.



Daca se doreste salvarea tuturor itemilor, se va apasa butonul Restore all items.
Pentru a se sterge toti itemii, se va apasa butonul Empty Recycle Bin, si astfel
Recycle Bin va fi golit in intregime.

Observatie:

Restaurarea fisierelor se va face la aceeasi locatie avuta anterior stergerii

sale.

Nota:

In cazul in care comanda de stergere a fisierelor sau directoarelor s-a dat
prin actionarea combinatiei de taste Shift+Del, itemul sters nu mai este mutat in

directorul Recycle Bin, ci este sters definitiv si deci nu mai poate fi refacut.

Bibliografie obligatorie

1. J. M. Mihaila, Initiere in sistemul de operare Windows, Editura Cartea
Universitard Bucuresti, 2008;

2. J. M. Mihaila, Informatica Generald, Editura Universitard Bucuresti,
2009;

3. J. M. Mihdila, Bazele tehnologiei informatiei, Editura Universitara

Bucuresti, 2010.

Bibliografie recomandata

1. Marquis, G. Courter, Ghidul dumneavoastra in lumea calculatoarelor,
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2. Radu, I. & col. (1993). Metodologie psihologica si analiza datelor.
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intrebiri si aplicatii practice

Explicati diferenta dintre copierea si mutarea unui fisier.

Argumentati necesitatea restaurarii unui fisier.

Explicati ce fel de stergere este actionarea optiunii DELETE, la nivel
fizic sau logic?

Se mai poate reface informatia dintr-un fisier dupa ce s-a actionat cu
combinatia de taste (una rece i una calda): Shift + Del asupra sa?
Explicati cum sr poate sterge un fisier / director, fara a-1 muta in Recycle
Bin.

Vizualizati cu aplicatia de gestionare a structurii informatiei pe disc,
mutarea unui fisier / director.

La nivel de simplu utilizator, se poate regdsi informatia confinutd intr-un
fisier / director, dupa ce in prealabil a fost sters si apoi golit Recycle Bin?
Explicati asemanarea dintre copierea i mutarea unui fisier.

Enumerati atributele fisierelor si exemplificati

Argumentati necesitatea asocierii atributului r, unui fisier.

Precizati de unde se poate realiza activarea sau dezactivarea unui atribut.
Dati un exemplu cand este recomandatd utilizarea protectiei la scriere a
unui fisier.

De ce nu se recomanda golirea prea des a Recycle Bin ?

Executati o mutarea unui fisier sau director printr-o succesiune de
operatii echivalente.

Incercati operatia SAVE AS asupra unui fisier read only. Ce remarcati?



APLICATII COMPUTERIZATE DE ANALIZA A DATELOR
AN I SEMESTRUL II
UNITATEA DE iINVATARE 11

GESTIONAREA DATELOR
CU APLICATIA WINDOWS EXPLORER

Plan de idei:
11.1 Lansarea in executie
11.2 Schimbarea modului de prezentare a fisierelor si a directoarelor

11.3 Aplicatii practice

Obiective:

La sfarsitul acestui curs veti fi apti:

- sa lansati in executie programul de gestionare a informatiei pe disc
- sa cunoasteti modul de organizare a informatiei pe disc

- sa Intelegeti rolul si utilitatea aplicatiei

- sa vizualizati proprietatile fisierelor si directoarelor

- de a selecta modul de aranjare pe ecran al pictogramelor

- de a utiliza optiunile aplicatiei

Aplicatia Windows Explorer
Pentru a fi mai usor de localizat si lucrat cu pictogramele si fisierele,
acestea pot fi sortate in functie de anumite caracteristici; acest lucru poate fi
realizat in fereastra programului Windows Explorer.
11.1 Lansarea in executie
Modalitatea 1:
De la tastatura se actionaza tasta Win si tasta E.

Modalitatea 2:



Se executa urmatoarea selectie:

Start - Accesories - Windows Explorer

AcCcessories 3 Accessibiliby »
Zodec Pack » Cormmunications 3
CorelDRAN 10 3 Entertainment >
Games » Swekem Tools 3
Microsoft OfFfice Tools * Aaddress Book

Starkup * Zalculator

webteh » Command Prompt

Winarmp » Motepad

WeinRLAR * Painkt

Inkernet Explorer Program Compatibility Wizard

Microsoft Access Synchronize
Microsoft Excel Tour ‘Windows <P
Microsoft Qutlook. wWindowves Explorer

Microsoft PowerPoink windows Movie Maker

L]
=
=

VelledecvBucomaa

Microsoft Wword weordPad

W py Campuier :'__
Fin Erd Ve Fevoriss  Tods  Helo i
4 LETE e TR SR ER o (R o R A R W T

' W M Compuier “| e
Fodders o Filleer St pa Thie Do aes

8 paitop

& L0 Py Docusents | Sesd Docuwenes J Linmn's [cLanends

= § - ==

B s Poooy 180
i e Locsl Dak (03
B e LB (D)

& Lk oD £

# T Corenal Panel ::;’#Lutnlrlc:l gl LARA o)

i ) St Cooursanks

Hiswred (M Durtwees

o L' Do s

R e Heron Dewboes with R emsowabbe Sherage
# o Ak Bin : B

# |73 Hotsls i Turkay: totelun Itk T
B L Tridogs dellsaraae-andics ioea_f g;;:w;‘; N '1" £In Dwive= (E1 3

E 1) Tritoga ceifercos-bs reaes donn L
B LD e Deesion Shoetoots

Pentru a deschide Exploratorul se executa urmatoarele operatii:
1.se deschide meniul Start si se alege Programs;
Fereastra Exploratorului se poate minimiza si apoi se poate redeschide

instantaneu executand click pe butonul sau de pe bara de taskuri.

2.se alege Windows Explorer pentru a deschide fereastra care este formata din
doua panouri;
Panoul din partea stdnga prezintd o imagine ierarhizatd a organizarii

directoarelor.



In partea superioara acestei structuri ierarhice se giseste pictograma
Desktop (suprafata de lucru), iar imediat sub aceasta se gaseste directorul My
Computer, sub care sunt ingiruite toate resursele calculatorului. Acestea includ
unitatile de floppy (reprezentate de pictograma unei unitdti de floppy disc) si
hard discurile locale (reprezentate de pictograma unei unitati de hard disc).

In functie de resursele calculatorului, este posibil sa fie afisate alte
directore imediat sub directorul My Computer. De exemplu, daca este instalata
pe calculator o unitate CD-ROM, pictograma acestuia se va vedea sub aceea a
directorului My Computer.

Panoul din partea dreapta a ferestrei Explorer afiseaza continutul oricarui
director selectand panoul din stanga.

De exemplu, daca este selectat directorul care reprezintd unitatea locala
C:, de sub pictograma directorului My Computer, se va vedea o lista cu
directoarele si fisierele existente pe hard disk.

Pentru a prezenta continutul hard discului, se executa click pe simbolul
dosarului din panoul din partea stanga.

Pentru a vizualiza continutul unui director, acesta trebuie selectat in
panoul din partea stanga, iar continutul sau va fi prezentat in panoul din partea
dreapta.

Se poate selecta un director exe-cutand click pe el cu mouse-ul sau
utilizand tastele cu sageti directionale (sus, jos, stanga si dreapta).

Se poate extinde si restrange imaginea ierarhica, pentru a afisa mai multe
sau mai putine detalii.

Daca apare un semn plus (+) in dreptul unei pictograme din panoul din
partea stangd a ferestrei Exploratorului, inseamna ca acel director contine
directore suplimentare. Pentru a le afisa pe acestea, se executa click pe semnul
plus (sau se executa dublu click pe director).

Vor fi afisate toate directoarele cuprinse in el. Unele dintre acestea, la

randul lor, pot contine directoare care se pot lista utilizdnd aceeasi modalitate.



Pentru a ascunde directoarele dintr-un director, se executa click pe semnul
minus (-) din dreptul acestuia (sau se executd dublu click pe el). Restrangand si
extinzand directorele afisate, se pot vizualiza cat de multe sau cat de putine

detalii.

11.2 Schimbarea modului de prezentare a fisierelor si a directoarelor
Cand se utilizeaza prima oara Exploratorul, se observa ca directoarele si
fisierele sunt reprezentate, in panoul din dreapta a ferestrei, de pictograme mari.
Pentru a schimba modul in care sunt afisate fisierele si directoarele, se
executa urmatoarele operatii:
1. se deschide meniul View;

2. se alege una dintre urmatoarele comenzi:

Comanda Rezultat

Large Icons Pictograme mari pe coloane

Small Icons Pictograme mici pe coloane

List Pictograme mici pe o lista

Details Detalii (dimensiunea, tipul si data modificarii)

@ Back,

vizitat anterior in cadrul structurii arborescente.

Butonul ,,Back” - inapoi permite utilizatorului intoarcerea la nivelul

Butonul ,,Up” - sus permite utilizatorului un salt la nivelul imediat

I
urmator al structurii arborescente.

) Search
= 7 . e o e e .
Butonul ”Search” - cautare permite lansarea unei cautari chiar

din aceasta fereastra, in aceleasi conditii ca mai sus.

Folders
.. . o L= -
Din imagine se poate observa ca butonul Folders este apdsat.



Daca el va fi deselectat, prin apasare, fereastra deschisa devine o fereastra
comund Windows care va afisa continutul directorului selectat la momentul
respectiv.

De asemenea, se pot afisa fisierele si directoarele sub forma unor mici
pictograme, a unei liste, sau cu detalii referitoare la fisiere.

Vizualizarea poate fi aleasd prin selectarea diferitelor optiuni prezente — buton

Programul Windows Explorer ofera posibilitatea utilizatorului de a selecta

View:

modul de aranjare pe ecran al pictogramelor, meniul View = Arrange Icons by,

in functie de:

-  nume
2> tip
- spatiul total ocupat (marime)
- spatiul liber disponibil
> comentarii
Toolbars L3
Skaktu=s Bar
Explarer Bar L3

Thumbnails

“hoose Detkails. ..
Lo To
FR=eFresh

- Tilaes
Icons=s
Lisk
=k ail=s
arrange Icons b MHame=
Twpe=

Tokal Size
Free Space
CommeEnks

w Showe in Groups

Acelasi meniu View permite alegerea vizualizarii dorite (details, icons,

list) similar butonului View.



Optiunea Choose details... din meniul View permite selectarea tipului de

informatii referitoare la fisierele dintr-un anumit director pe care caseta

Choose Details

Properties lc afiscaza.

Select the detailz pou want ta dizplaw far the files in this folder.

& Sample Music Details:
2

2 Move L
¢ File  Edit m Favorites  Tools  He Size L
: Toolbars > Type
e Back v Status Bar Date Modified
S Explorer Bar » [ Date Created
. Address lﬁ [ Drate Accessed
Thumbnails [] attributes
Tiles [ Status
Tcons E Qwrer
. Authar
» List
P rlava © O Title
Diekails ] Subject
& shop 0 EU jec
Arrange Icons by > ateqary
@ EBDY' [ Pages
Chaoose Details... [ Commerts Z

Custamize This Folder...

File and F coTo . Wwidth of selected colurmn [in pixels): l:l

= Refresh
=3 Make | [ TS

Cancel

Optiunea Customize this Folder, prezenta in meniul View permite deschiderea
casetei Properties pentru directorul curent.

Fereastra Properties prezinta 3 tab-uri:

General Sharing Customize

Tab-ul General oferd informatii generale despre fisier, marimea sa pe
disc, amplasament, tip, data creadrii, atribute si proprietar.

Tab-ul Sharing oferd informatii despre gradul de ,shareuire”,
disponibilitatea directorului de a fi accesat in retea si firewall-ul existent.

Tab-ul Customize oferd posibilitate schimbarii iconitei im-plicite de

director si alegerea uneia mai personalizate din cele oferite implicit de Windows.

asm Properties

| General | Sharna | Custorize |
Local sharing and securit
- To share this folder,
= rg ol drag it bo b
To make this folder and its subfold,
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11.3  Aplicatii practice

1. Localizati un fisier creat anterior.

2. Inspectati proprietatile unui director sau fisier. Modificati. Ce observati?
3.  Enumerati modurile de afisare pe ecran a diferitelor pictograme.

4. Prezentati succint modul de organizare a informatiei.
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APLICATII COMPUTERIZATE DE ANALIZA A DATELOR
AN I SEMESTRUL II
UNITATEA DE INVATARE 12

OPERATII DE BAZA ASUPRA
APLICATIILOR SOFTWARE
Plan de idei:
12.1 Instalarea aplicatiilor software
12.2 Dezinstalarea aplicatiilor software
12.3 inchiderea fortata a unei aplicatii
12.4 Editoare de text
12.4.1Tipuri de procesoare de text

Obiective:

La sfarsitul acestui curs veti fi apti:

- sa definiti conceptul de procesor de text

- sd cunoasteti tipurile de editoare de text

- sa intelegeti si sa utilizati principalele concepte gestaltiste

- sa instalati o aplicatie soft

- sa dezinstalati o aplicatie soft

- sa lucrati cu aplicatiile din Control Panel

- sa inchideti o aplicatie ce nu mai raspunde comenzilor logice primite de la

tastatura sau mouse.

12.1 Instalarea aplicatiilor software

Instalarea unei aplicatii soft se realizeaza prin intermediul programului de
instalare executabil (de obicei acesta apare sub denumirea de Setup.exe), dupa
ce in prealabil in unitatea corespunzatoare s-a introdus discheta sau CD-ul. Apoi

se raspunde la toate cererile apdrute pe ecran la derularea acestui program.



12.2 Dezinstalarea aplicatiilor software
Dezinstalarea unei aplicatii soft este utila atunci cand nu se mai foloseste
aplicatia pentru a elibera hard disk-ul.
Aceasta operatie se poate realiza prin urmatoarele modalitati:
1. prin intermediul functiei Uninstall ce se gaseste in directorul aplicatiei,
selectand pictograma Add or Remove Programs din fereastra Control
Panel se deschide o fereastra de dialog unde se actioneaza un click stanga

pe butonul Change / Remove;
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2. stergdnd directorul cu comanda Delete (dacd nu existd nici o optiune

Uninstall in directorul aplicatiei res-pective si aplicatia nu se afla in

fereastra Add or Remove Programs).



12.3 inchiderea fortata a unei aplicatii

care nu raspunde comenzilor primite

In cazul in care o aplicatic nu mai rispunde comenzilor lansate de la
tastaturd sau mouse, aceasta trebuie inchisa fortat, prin actionarea simultana, o
singura data a combinatiei de taste Ctrl+Alt+Del.

Ca efect al acestei actionari pe ecran se afiseaza o fereastra in care sunt
prezentate toate aplicatille ce ruleaza in acel moment pe calculator,
mentionandu-se in dreptul fiecareia starea aplicatiei.

In dreptul aplicatiei care nu mai rispunde se mentioneazi Not

Responding. Pentru a o inchide se actioneaza butonul End Task.

B windows Task Manager Q@@

Fil=  Options  wiew wWindows  Shut Down  Help
Applications | processes | Performance || Networking || Users
Task Stabus
Running

W untitled - Paint Running
E=Rry rusic Running

< >

[ EndTask [ _gwitchTo | [ mew Task.. |

Processes: 29 CPU Usage: 0% Commit Charge: 174680k § 6334

12.4 Editoare de text

Editoarele de texte sunt acele aplicatii software care ne ajutd sa folosim
calculatorul ca pe o veritabila ,,masina de scris”. Mai precis, un editor de texte
este acel program software care ne permite sa tastam si sd editdm textul pe

calculator.

12.4.1 Tipuri de procesoare de text

Exista doua tipuri majore de procesoare de text:



o command driven sau ,linie de comanda”
Se caracterizeaza prin aceea ca utilizatorul introduce pe langa textul dorit si
comenzi pentru formatarea textului.
Ex: WordPerfect for DOS
o WYSIWYG ,,what you see is what you get” sau “ceea ce vezi, asta
primesti”
Monitorul afiseaza exact ceea ce se va tipari pe hartie si utilizatorul vede
efectul comenzilor sale de formatare in timp real.

Ex: Microsoft Word
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Grila de autoevaluare si aplicatii practice

1. O aplicatie care nu mai raspunde comenzilor lansate de la tastatura sau
mouse, se inchide prin actionarea simultana, o singurd datd a combinatiei de
taste:

a. Ctrl + Alt + Del

b. Ctrl ++ Del

c. Shift + Alt + Del

d. Ctrl + Alt + Shift

2. Daca o aplicatie nu mai raspunde comenzilor logice obisnuite,

inchideti-o fortat.

3. Dezinstalarea unei aplicatii soft se executa:

a. In cazul in care nu mai rdspunde comenzilor primite de la tastaturd sau
mouse

b. pentru a elibera hard-diskul

c. atunci cand nu se mai utilizeaza

d. pentru protectia informatiei

4. Dezinstalati o aplicatie.

5. Enumerati trei editoare de text si incadrati-le in tipul corespunzator.

6. Actionarea butonului End Task are ca efect:

a. inchiderea sesiunii de lucru

b. inchiderea aplicatiei curente

c. inchiderea sistemului de calcul

d. inchiderea foratatd a unei aplicatii ce nu mai raspunde comenzilor

logice

Réaspunsuri corecte: l.a 3.b,c 6.D



APLICATII COMPUTERIZATE DE ANALIZA A DATELOR
AN I SEMESTRUL II

UNITATEA DE iINVATARE 13

ARHIVARE

Plan de idei:

13.1 Lansarea programului WINRAR
13.2 Vizualizarea continutului unei arhive.
13.3 Dezarhivarea unui fisier

13.4 Aplicatii practice

Obiective:

La sfarsitul acestui curs veti fi apti:
- sa definiti conceptul de arhivare

- sa dezarhivati arhive

- sa intelegeti conceptul

In ultima vreme mai ales, programele si aplicatiile software au ajuns si
aiba dimensiuni din ce in ce mai mari. Afirmatia pe care Bill Gates o facea in
1981, ,,0 memorie de 680Kb ar trebui sa-i fie de ajuns oricarui programator”, e
deja de mult timp depasita.

Cele mai multe dintre programe au dimensiuni de sute sau chiar mii de Mb;
dimensiunile lor pot fi totusi reduse prin operatia de arhivare.

Astfel de aplicatii care arhiveaza fisiere de dimensiuni mari se bazeaza pe
algoritmi de criptare care reduc dimensiunea propriu-zisa a fisierelor, facandu-le
mai usor de transportat si stocat.

Una din cele mai cunoscute aplicatii software folosita la arhivarea fisierelor

este WINRAR.



13.1 Lansarea programului WINRAR

Se va actiona butonul Start si se va selecta optiunea: Programs >
WINRAR.
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Pentru a arhiva un fisier se procedeaza astfel:

1) Se deschide fereastra aplicatieci WinRar.

2) Se executd pozitionarea in directorul unde se afla fisierul dorit si-1 selectam
cu ajutorul unui click de mouse.

3) Se actioneaza apoi butonul
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Add files to the archive. Add

Rezultatul va fi aparitia unei ferestre dialog:
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In aceasta fereastra utilizatorul va putea introduce numele sub care doreste
ca fisierul sa fie arhivat, formatul arhivei care poate fi .rar sau .zip, posibilitatea
de a se crea o arhiva ,self-extracting” SFX deci o arhiva executabild, bifand
butonul radio cu acelasi nume situat in partea dreapta a ferestrei.

Butoanele radio din partea dreaptd a ferestrei permit utilizatorului sa
pastreze doar fisierele in format arhiva, cele originale fiind sterse automat prin
bifarea optiunii ,,Delete files after archiving”; deasemenea se poate crea o
arhiva protejatd ce nu va mai putea fi modificatd de programul WinRar prin
bifarea optiunii ,,Lock archive”.

Optiunea ,,Test archived files” obligad sistemul sa faca o verificare a bunei
functionari a arhivei; este utild in special daca se doreste a se pastra doar arhiva,
nu si fisierele initiale.

Meniul derulant ,,Split to volumes” permite utiliza-torului sd fractioneze o
arhiva de dimensiuni mari, pentru ca ea sa incapa pe un anumit mediu de stocare

, de reguld o discheta.



Meniul derulant Compression method permite utiliza-torului sa aleaga
gradul de compresie care doreste a se aplica asupra fisierelor sau directoarelor
arhivate de el.

Gradul de compresie Best va determina o compresie mai bund a arhivei

decat alegerea optiunii Fastest care se refera doar la viteza de arhivare.

Compreszzsion method
Maormal w

Store
Fastest
Faszt
Mormal
Good
Best

Un fisier poate fi arhivat si fara deschiderea explicita a ferestrei aplicatiei
WinRar, prin pozitionarea in locatia in care se gaseste.

Se va selecta si se va actiona butonul stang al mouse-ului, avand ca rezultat
deschiderea meniului contextual, de unde se pot alege mai multe optiuni de

arhivare implicite.

Optiunea ,,Add to numeFis.rar” va avea ca efect crearea unei arhive de tip
rar la aceeasi locatie cu documentul original, care se va pastra si el, unde
numekFis se refera la un nume generic de fisier.

na

Butonul Wizard — Vrajitor "

permite utilizatorului apelarea la
asistentul incorporat al programului WinRar, care indruma utilizatorul pas cu
pas pentru realizarea operatiilor simple, cum ar fi:

o  Dezarhivarea unei arhive;

o  Crearea unei noi arhive;

o  Adaugarea de noi fisiere arhivelor deja existente.



Pentru aceasta se va apasa butonul Next si se vor urmari indicatiile aparute

pe ecran.

{= Wizard: Choose the operation

Please choose what you wizh to do and press "Mest" button.
For example, if you need to extract contents of RAR, ZIP ar other
archive file, select "Unpack an archive'.

(®) Unpack an archive
() Create a new archive

() &dd files to already existing archive

Mext » ] [ Cancel ] [ Help

Butonul Find permite apelarea unei functii de cautare integrate a
programului WinRar pentru a usura gasirea unei anumite arhive sau item.
La apasarea butonului Find va aparea o fereastra pe ecran prin care
programul cere anumite informatii necesare gasirii itemului, precum:
o numele fisierului;
o cuvinte cheie;
o locatia sa probabila (in directorul curent sau alte locatii);
o tipul arhivei.

La introducerea acestor informatii se va apasa butonul OK spre a se lansa

cautarea efectiva.

Find|files X

what to find where to find

File names to find Dizks and folders

7] - | |<Current folder: RS |
String to find Archive types

| 3 || [ v

[ Match casze Find in subfolders

[]Use all tables Find in files

[] Hexadecimal zearch Find in archives

[ Ok, l [ Cancel ] [ Save ] [ Help ]
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Butonul Info ™

permite afisarea unor informatii relativ la arhiva
selectata, deschizdndu-se o noua fereastra ce va afisa diferite informatii despre

gradul de compresie al arhivei, tipul ei, s.a.

F= File information

Info | Options || Comment || SF< |

Fil= statiztics

Status Done
File=s a2
Folders 1
Archives o
Total size Fogo. o=
Cluster size 4.095
Fieal files size 714,304
Files zlack .19

Compression prognosis

Status Done
863 5
R atio =14
Facked size E10.417
E stimated time oo0:00:01
Start automatically
55 1
[ (] _] [ Cancel ] [ Help ]

=

Repair

Butonul permite detectarea eventualelor erori de arhivare si

inldturarea lor, in masura in care acest lucru este posibil.

Repairing virtual. htm

Repairing virtual. htm

Folder to put the repaired archive

| SettingstLaurat by DocurmentshMMy Docurnentshmada

Archive bhpe
(&) Treat the corrupt archive as FiAaR
1 () Treat the cormupt archive as ZIP -

[ Ok ] [ Cancel ] [ Help ]
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Butonul Delete "®*'® permite stergerea arhivei, folderului sau directorului

selectat.
13.2Vizualizarea continutului unei arhive.

Acest lucru se poate efectua si prin dublu click de mouse, arhiva fiind

selectatd in prealabil.

.

Butonul Test =

testeaza arhivele In eventualitatea existentei vreunei
erori de arhivare pe care o va si semnala utilizatorului.
In cazul in care eroarea nu exista, va afisa o casetd de dialog cu mesajul

,INO errors found during test operation”.

Test finished

‘:5!‘} Mo errors Found during kest operation

[ o |

13.3 Dezarhivarea unui fisier

Studiul acestei operatii comporta doua cazuri:

A. Arhive executabile

In cazul arhivelor executabile se va executa dublu-click pe arhiva, aparand
o caseta de dialog in care se va cere intro-ducerea unor parametri de dezarhivare,
precum calea completa unde se doreste a se amplasa fisierul dezarhivat.

Apasand pe butonul INSTALL, dezarhivarea va incepe automat.



B. Arhive neexecutabile
Se lanseaza aplicatia WinRar. In fereastra activa se selecteazi fisierul pe

care dorim sa-1 dezarhivam si se actioneaza butonul EXTRACT TO.

N

Extrack To
[ s4r Docormres - wimbtai ENE=ES)
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Gt D estinatimn £ Il b e msbd  dhoes et skl (|
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Cv ok T8 Emirl s O fes g Mp Conoted
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o
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Programul va selecta automat un fisier implicit in care sd dezarhiveze
fisierul, dar si utilizatorul poate alege din structura arborescenta a directoarelor,
un anumit director ales de el.

NOTA:

Toate exemplele prezentate aici au folosit ca suport demonstrativ versiunea
3.20 a programului WinRar. Existd si multe alte software-uri pentru crearea
unor arhive fiabile, precum WinZip, WinAce, Xace, si multe altele care pot fi
folosite intr-un mod similar.

De precizat ca softul Winrar a dezvoltat interfete traduse in foarte multe
limbi europene, intre care si limba romana, ceea ce va facilita o intelegere mult

mai usoara a produsului.

Bibliografie obligatorie
1. J. M. Mihaila, Initiere in sistemul de operare Windows, Editura Cartea

Universitara Bucuresti, 2008;



2. J. M. Mihaila, Informatica Generala, Editura Universitara Bucuresti,
2009;
3. J. M. Mihaila, Bazele tehnologiei informatiei, Editura Universitara

Bucuresti, 2010.

Bibliografie recomandata

1. Marquis, G. Courter, Ghidul dumneavoastra in lumea calculatoarelor,
Editura All International, Bucuresti, 1998;

2. Radu, I. & col. (1993). Metodologie psihologica si analiza datelor.
Editura Sincron, Cluj-Napoca.

3. Tamas si colectivul, Bazele informaticii, Editura All International,
Bucuresti 1998;

4. Stanciu si colectivul, Bazele utilizarii calculatoarelor personale, editura

Economica, Bucuresti, 1999.

13.4 Aplicatii practice

1. Lansati in aplicatie programul WinRar. Deschideti astfel o arhiva deja
creata spre a-1 vedea continutul.

2.  Lansati in aplicatie programul WinRar. Arhivati un fisier in mod
neexecutabil si numiti-l1 ,,MyRar.rar”.

3. Lansati in aplicatie programul WinRar. Arhivati un fisier in mod executabil
si denumiti-l ,,MyRarExec.rar”.

4. Vizualizati continutul unei arhive deja create si adaugati-i inca un fisier.

5.  Presupunand ca aveti de arhivat o arhivi de dimensiuni mai mari decat
ale unei dischete, fractionati arhiva in volume.

6. Testati o arhiva deja creata.

7. Arhivati un fisier folosind vrajitorul.

8. Arhivati un fisier folosind meniul contextual al mouse-ului.



APLICATII COMPUTERIZATE DE ANALIZA A DATELOR
AN I SEMESTRUL II
UNITATEA DE iINVATARE 14

VIRUSI SI PROGRAME ANTIVIRUS

Plan de idei:

14.1 Virusi informatici

14.2 Lansarea in executie

14.3 Scanarea discurilor in eventualitatea existentei virusilor

14.4 Aplicatii practice

Obiective:

La sfarsitul acestui curs veti fi apti:

- sa definiti conceptul de virus si program antivirus
- sa comparati diferitele programe antivirus

- sa exemplificati din experientd

14.1 Virusi informatici

Tendinta moderna a acestei epoci este ca sistemele de calcul sa functioneze
mai putin independent si din ce In ce mai mult sd se afle Intr-un continuu
interschimb de informatii cu alte retele sau alte calculatoare.

In general acest schimb de informatii se realizeaza cu ajutorul Internetului
sau prin transportul datelor pe diferite medii de stocare, in general dischete sau
CD-ROM-uri, transmitere pe mail, etc.

Astfel insd un calculator poate fi de asemenea infectat cu virusi.

Tocmai pentru o mai buna protectie au fost dezvoltate diferite generatii de

programe antivirus.



Definitie

Un virus este o secventd de instructiuni parazite care introduse in mod
insidios Intr-un fisier program este capabila sa se disimuleze, sa se reproduca in
alte programe si care astfel sd contamineze din aproape in aproape un sistem sau
o retea si, in anumite conditii, sd provoace efecte in general indezirabile, dorite
de catre creatorul virusului.

Efectele pe care le au virusii asupra calculatoarelor sunt din cele mai
diverse: de la distrugerea datelor la imposibilitatea fuctionarii sistemului de
operare si implicit a aplicatiilor.

Un virus ce a contaminat calculatorul nu este activ decat atunci cand se
activeaza programul contaminat.

Un virus logic se bazeaza pe trei functii:

» functia de implantare intr-un program curat, corespunzand infectiei,

» functia de propagare si de duplicare in noi programe, corespunzand fazei
contagioase a incubatiei;

» functia de activitate care pune in actiune efectele asteptate, in general
legate de un mecanism de declansare diferit (date, executii de program,
etc.) si care corespunde fazei de boala.

Conceperea de antivirusi tine cont de tehnicile utilizate sau utilizabile
(antivirus generic) in aceste faze diferite.

Definitie

Un antivirus este un software asociat unui sistem de operare, capabil sa
detecteze si sa anthileze diferiti virusi catalogati, prezenti Intr-un program.

Detectarea virusilor se face prin compararea cu fisiere necontaminate si prin
recunoasterea semnaturii logice a virusului gasit.

Recent, aportul tehnicilor provenind din domeniul inteligentei artificiale a
permis dezvoltarea unor cautdari numite generice, care permit si detectarea

virusilor necatalogati.



In acest paragraf exemplificarea va fi ficuti cu ajutorul versiunii 7.2 a

programului BitDefender Professional.

14.2 Lansarea in executie
1. Pentru lansarea in executie se va actiona butonul ~ Start si se va selecta
seria de optiuni:

Programs -> BitDefender Professional.
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2. Intre pictogramele din partea din dreapta pe ~ Taskbar se va gisi si

pictograma aferenta antivirusului.

BitDefender Professional v7.2 - CHIP Edition

14.3 Scanarea discurilor in eventualitatea existentei virusilor

Pentru a scana calculatorul in eventualitatea existentei unor virusi se va

alege optiunea Scanare si se va executa click pentru validarea comenzii. Se va



deschide o noua fereastra unde se va permite ale-gerea optiunii de scanare: se
poate scana doar un anumit disc al calculatorului, caz in care se bifeaza casuta
corespunzatoare hard-disk-ului, dischetei sau CD-ROM-ului; pot fi scanate toate
acestea deodata, bifand optiunea ,,Toate obiectele” sau pot fi selectate doar
anumite fisiere, directoare sau discuri existente in retea. Dupa selectarea tuturor

unitatilor dorite, se apasd butonul ,,Scaneaza”.
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La terminarea scanarii cat si pe durata ei, se va vizualiza o noua fereastra in

care programul afiseaza informatii cu privire la fisierele analizate si la starea lor.
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14.4 Aplicatii practice

In caz ca observati anomalii in functionarea calculatorului, scanati hard-
discurile in cautarea eventualilor virusi.
Intrucét se cunoaste ca permanent apar noi virusii, navigati pe Internet

pentru a va documenta in privinta ultimelor tipuri de virusi recent aparuti.



